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二叉堆（Binary Heap）⸺ 优先队列的核心引擎

黄京

Jul 14, 2025

在实际应用中，动态数据的高效管理至关重要。例如，医院急诊科需要根据患者病情的严重程度实时调整任务优
先级；游戏 AI决策系统需快速响应最高威胁目标；高性能定时器则要求精准调度最短延迟任务。传统数组或链
表在这些场景中表现不佳，因为动态排序操作的时间复杂度高达 O(n)，导致大规模数据处理时性能瓶颈显著。
二叉堆（Binary Heap）作为优先队列的核心引擎，能有效解决这些问题。其核心价值在于提供 O(logn)时间
复杂度的元素插入与删除操作，以及 O(1)的极值访问效率，同时通过紧凑的数组存储实现空间高效性。本文将
从理论原理出发，结合 Python代码实现，深入探讨二叉堆的操作机制、复杂度分析及典型应用场景，帮助读
者构建系统化的知识框架。

1 二叉堆的本质与特性
二叉堆是一种基于完全二叉树结构的数据结构，其核心约束是除最后一层外所有层级均被完全填充，且最
后一层节点从左向右对齐。这种特性确保二叉堆能用一维数组高效存储，避免指针开销。二叉堆分为最大
堆和最小堆两类：最大堆中任意父节点值均大于或等于其子节点值；最小堆则要求父节点值小于或等于子
节点值。堆序性（Heap Property）是二叉堆的核心性质，数学表示为：对于最大堆，父节点索引 i满足
parent(i) ≥ left\_child(i)且 parent(i) ≥ right\_child(i)；最小堆则反之。索引关系通过公式严格定义：
父节点索引为 b(i− 1)/2c，左子节点为 2i+ 1，右子节点为 2i+ 2。完全二叉树结构之所以必需，是因为其保
证数组存储的空间复杂度为 O(n)，且支持 O(1)随机索引访问，避免树结构常见的指针遍历开销。

2 堆的核心操作与算法
堆化（Heapify）是维护堆序性的关键操作，分为自上而下堆化（Sift Down）和自下而上堆化（Sift Up）。
Sift Down用于修复父节点，通常在删除操作后触发：算法比较父节点与子节点值，若子节点破坏堆序（如在最
大堆中子节点大于父节点），则交换两者并递归下沉，直至满足堆序性，时间复杂度为 O(logn)。Sift Up用于
修复子节点，常见于插入操作：节点与父节点比较，若违反堆序则交换并上浮，时间复杂度同样为 O(logn)。元
素插入操作首先将新元素追加到数组末尾，然后执行 Sift Up过程。删除堆顶元素时，需交换堆顶与末尾元素，
移除末尾元素后对堆顶执行 Sift Down。构建堆操作针对无序数组：从最后一个非叶节点（索引 bn/2c − 1）开
始向前遍历，对每个节点执行 Sift Down。直观时间复杂度为 O(n logn)，但实际为 O(n)，可通过级数求和
证明：
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3 二叉堆的代码实现
以下以 Python最小堆为例，实现核心操作。代码采用类封装，完整展示插入、删除及堆化逻辑：

1 class MinHeap:

def __init__(self):

3 self.heap = [] # 初始化空数组存储堆元素

5 def parent(self, i):

return (i-1)//2 # 计算父节点索引：利用整数除法向下取整
7

def insert(self, key):

9 self.heap.append(key) # 新元素追加至数组末尾
self._sift_up(len(self.heap)-1) # 从新位置执行 Sift Up 修复堆序

11

def extract_min(self):

13 if not self.heap: return None # 空堆处理
min_val = self.heap[0] # 堆顶为最小值

15 self.heap[0] = self.heap[-1] # 末尾元素移至堆顶
self.heap.pop() # 移除末尾元素

17 self._sift_down(0) # 从堆顶执行 Sift Down 修复堆序
return min_val

19

def _sift_up(self, i):

21 while i > 0 and self.heap[i] < self.heap[self.parent(i)]: # 子节点小于父节点时违反
↪→ 最小堆性质
parent_idx = self.parent(i)

23 self.heap[i], self.heap[parent_idx] = self.heap[parent_idx], self.heap[i] #

↪→ 交换父子节点
i = parent_idx # 更新当前位置为父节点索引，继续上浮

25

def _sift_down(self, i):

27 n = len(self.heap)

min_idx = i # 初始化最小索引为当前节点
29 left = 2*i + 1 # 左子节点索引

right = 2*i + 2 # 右子节点索引
31

if left < n and self.heap[left] < self.heap[min_idx]: # 左子节点存在且更小
33 min_idx = left
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if right < n and self.heap[right] < self.heap[min_idx]: # 右子节点存在且更小
35 min_idx = right

37 if min_idx != i: # 若最小索引非当前节点，需交换并递归下沉
self.heap[i], self.heap[min_idx] = self.heap[min_idx], self.heap[i]

39 self._sift_down(min_idx) # 递归修复子堆

在 insert方法中，新元素通过追加和 Sift Up实现插入；extract_min通过交换堆顶与末尾元素后执行 Sift
Down确保删除后堆序性；_sift_up和 _sift_down方法封装堆化逻辑，递归或循环比较父子节点值。索引
计算基于公式 2i+ 1和 2i+ 2，充分利用数组连续性。

4 复杂度与性能分析
二叉堆操作的时间复杂度与空间复杂度已通过数学严格证明。插入操作时间复杂度为 O(logn)，仅需 Sift Up
路径上的比较与交换，空间复杂度 O(1)因不依赖额外存储。删除堆顶操作同样为 O(logn)时间复杂度和 O(1)

空间复杂度。查找极值（堆顶元素）为 O(1)操作，直接访问数组首元素。构建堆操作虽涉及多轮 Sift Down，
但分摊时间复杂度为 O(n)，空间复杂度 O(n)存储元素。与类似数据结构对比，有序数组支持 O(1)极值查询，
但插入删除需 O(n)移动元素；平衡二叉搜索树（如 AVL树）虽全能，但实现复杂且常数因子大，而二叉堆在极
值频繁访问场景中更高效。

5 二叉堆的应用场景
二叉堆在优先队列中扮演核心角色。例如，操作系统进程调度器使用最大堆管理任务优先级：高优先级任务位
于堆顶，弹出后通过 Sift Down维护队列。堆排序算法基于二叉堆实现原地排序：先 O(n)构建堆，再循环 n

次提取堆顶（每次 O(logn)），总时间复杂度 O(n logn)。但堆排序缓存局部性较差，因数组访问模式不连续，
故不如快速排序常用。Top K问题（如 LeetCode 347）通过最小堆优化：维护大小为 K的堆，流式数据中若
新元素大于堆顶则替换并 Sift Down，确保 O(n logK)时间复杂度。Dijkstra最短路径算法利用最小堆加速：
每次提取距起点最近的节点，更新邻居距离后插入堆，将复杂度从 O(V 2)优化至 O((V + E) logV )。

6 常见问题解答
二叉堆的形态不唯一，同一数据集可构建多个满足堆序性的不同堆，因 Sift Down操作中兄弟节点顺序不影响
性质。动态更新优先级需引入辅助哈希表：存储元素到索引的映射，更新值后根据新旧值大小选择 Sift Up或
Sift Down。堆排序未被广泛采用因其缓存不友好和常数因子大，而快速排序在实践中更高效。索引从 0开始
的设计是为简化计算：公式 2i+ 1和 2i+ 2在索引 0时仍有效，若从 1开始需调整公式增加冗余。
二叉堆的核心优势在于简单性、空间紧凑性及高效极值操作，适用于频繁动态极值访问的中等规模数据场景，如
实时调度和流处理。其 O(logn)插入删除与 O(1)查询的平衡性，使其成为优先队列的理想引擎。延伸学习可
探索斐波那契堆（理论时间复杂度更优，如 O(1)插入）或二项堆，工程实现可参考 Python标准库 heapq模
块。掌握二叉堆为高级算法（如图优化和排序）奠定坚实基础。


